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«Лада Самара» [1]. Сокращение затрат будет достигнуто за счет замены 
комплектующих более дешевыми, что, не лучшим образом скажется на 
качестве выпускаемых автомобилей. 

Развитая автомобильная промышленность - это необходимое ус-
ловие обеспечения национальной безопасности и основа международ-
ного сотрудничества. Поэтому, мы считаем, что долгосрочные интересы 
государства требуют развития отечественной автомобильной промыш-
ленности не только для удовлетворения внутреннего спроса, но и для 
обеспечения в перспективе экспортных поставок автомобильной техни-
ки.
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форматизации общества.

Работа посвящена определению технологий виртуальной реаль-
ности и её значение в образовании. Освоение новых методик обучения 
с помощью ВР-технологий и их применение. При исследовании была 
рассмотрена высокая учебная мотивация за счет активизации дея-
тельности мозга и 100%-реалистичности изображения, что позволя-
ет перейти на новый качественный уровень образования.

Введение
В рамках информационной революции происходит компьютери-

зация многих сфер жизнедеятельности, том числе и сферы образования. 
В средствах массовой информации появился термин «виртуальная ре-
альность», противоположность возможного и действительного.

Термин «виртуальная реальность» ввел в обиход Джарон Ланье 
- известный специалист в области ВР - технологий. Виртуальной реаль-
ностью стали обозначать тот «компьютерный» мир, который создаётся 
на многоцветном и «многооконном» экране дисплея, в который погру-
жается пользователь персонального компьютера (ПК). (См. рис.1){2}

рис.1
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Проекционные системы. При определенных условиях дают эф-
фект очень близкий к полному погружению в виртуальную среду.

• CAVE-системы (Cave Automatic Virtual Environment). В них 
виртуальное окружение проецируется на стены-экраны специально 
оборудованного помещения, образуя при этом замкнутое пространство 
(по-английски cave – пещера). Проекция ведется на стены комнаты – 4 
или 6 стен. Система дает наиболее полный эффект присутствия в вир-
туальном мире, который может усиливаться звуковым сопровождением, 
движением воздуха, а также механизмами, имитирующими движение 
«кабины», в которой находится зритель (если речь идет о тренажере или 
аттракционе). 

• Система i-CONE. Цилиндрическая проекционная система. Раз-
работан Фраунгоферовским институтом медиакоммуникаций в 2001-
2003 г.г.

• Responsive Workbench. Система из двух плоскостей (рабочего 
стола и передней стены), на которых формируется стереоскопическое 
изображение виртуального объекта.

• Системы отображения на сферических поверхностях, проеци-
рующие «картинку» на внутреннюю поверхность шаровидной «каби-
ны», в которой находится пользователь. {3}

Освоение новых методик обучения и их применение в образова-
нии

Образование с использованием виртуальной реальности, позво-
ляет наглядно вести лекции и семинары, проводить тренинги, показы-
вать обучающимся все аспекты реального объекта или процесса, что в 
целом дает колоссальный эффект. Улучшается качество и скорость об-
разовательных процессов, и уменьшается их стоимость. 

При исследовании было выявлено, что человек получает 20% ин-
формации только от того, что видит. Если же он одновременно видит и 
слышит-40%, и, наконец, 70% -видит, слышит и делает, что и позволяет 
нам ВР-технологии.

Занятие в жанре виртуального повествования представляет собой 
рассказ, содержащий элементы интерактивности. Интерактивность по-
зволяет установить обратную связь со слушателем и формировать сю-
жет виртуальной истории в зависимости от его предпочтений.

Комплексом аппаратно-программных средств можно оснастить 
отдельную школу, окружной методический центр, ВУЗ, другое образо-
вательное или учебно-методическое учреждение. 

Таким образом, создается уникальная экспериментальная лабо-
ратория, где преподаватели и учащиеся получат возможность: совер-
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шать «путешествия» по стране, миру или вселенной; принимать уча-
стие в исторических событиях; наблюдать редкие физические явления 
и манипулировать различными объектами и многое другое (без затрат 
времени и средств на реальные поездки, реактивы и дополнительное 
оборудование).  При укомплектовании системы специализированны-
ми устройствами управления (data-перчатки, 3D-мыши, джойстики и 
т.п.) вышеперечисленные возможности расширяются тактильным вос-
приятием и управлением. Разработанные подходы могут эффективно 
использоваться в ходе преподавания любых предметов и сочетаться с 
любыми педагогическими технологиями.

Проблемы, возникающие, при использовании ВР-технологий:
Существует высокое влияние распространение систем виртуаль-

ной реальности на здоровье - в частности, на зрение. Глазные мышцы 
не могут долгое время находиться в напряжении, в результате происхо-
дит резкое ухудшение зрения. Однако, чаще страдает психическое здо-
ровье людей. Так как человеческая психика больше всего подвержена 
влиянию, когда над чем-то сосредоточена, что и происходит во время 
сеанса виртуальной реальности. В таком состоянии на человека можно 
воздействовать любыми методами - в том числе с помощью световых и 
звуковых комбинаций.

Заключение
Система образования одна из наиболее бурно развивающихся, 

поскольку современное общество требует по-новому образованных лю-
дей. Происходит активный процесс информатизации общества. Растёт 
поколение «компьютерных» детей, жизненный опыт которых в основ-
ном черпается из компьютерных игр и компьютерных образовательных 
программ. 

Использование НИО-ВР в области учебном процессе обеспечи-
вает высокую учебную мотивацию и успешность обучения за счет ак-
тивизации деятельности мозга и 100%-реалистичности изображения. 
Инновации позволяют перейти на новый качественный уровень обра-
ботки информации, моделирования и проектирования экспериментов, 
создания сложных машин и механизмов, промышленных объектов и 
процессов.
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Работа посвящена оценке эффективности технологических 
процессов регенерации отработанных масел по способности превра-
щать всю подводимую энергию в полезную работу.

При решении проблемы рационального использования отрабо-
танных моторных масел (ММО) существуют два пути: сжигание его 
в топках котельных и повторное использование после очистки и до-
полнительной обработки. В условиях непрерывного роста цен на не-
фтепродукты и повышения экологических требований к отработанным 
моторным маслам второе направление приобретает более актуальный 


